Escuelas Publicas del Condado Fayette

Habilidades Esenciales para Matemadaticas

Este documento “Big Rocks”, creado por los maestros de matemdticas del Condado Fayette, es una
lista de aprendizaje esencial para dominar el contenido del plan de estudios de cada gado. No es
la intencidn que se interprete como unalista completa de los temas que serdn ensefados. El
vocabulario del contenido debe ser enfatizado en TODOS los grados. El libro Estrategias de
Ensenanza de Matemdticas de FCPS! (pags. 8-14) serdlareferencia parala ensenanza junto conlos
Estdndares de Prdctica de Matemdticas contenidos en el mismo libro. Esta herramienta se alinea
conlos Estandares de Practica de Matemdticas, conlos Estdndares Articulados de Expectativa de
Dominio de Habilidades, asi como Altas Expectativas paralos Estudiantes.

Kindergarten:

1. Saberlos nombres de los nUmeros y la secuencia de conteo hasta el 100 por unidadesy en

base 10, y contar ascendente y descendentemente 30 nUmeros desde cualquier nUmero

como punto de partida.

Identificary escribir del 1 al 20.

Contar objetos hasta el nUmero 20.

4.,  Comparar nUmeros (Mayor que, Menor que o Ilgual) a otro nUmero dentro de un conteo de
20.

5. Saber el siguiente nUmero que es un nuUMero mayor (mds uno) y el nimero anterior (Uno
menos) dentro de un conteo de 20.

6. Entenderlasuma como la adicién, y entender laresta como la sustraccion Fluidez
requerida: sumar y restar 5 nOmeros usando matematicas mentales.

7. Trabagjar conlos nUmeros 11-19 para entender los v alores de la notacion.

8. Aprender asumar el nUmero necesario para llegar al 10 y registrar su respuesta usando
dibujos y ecuaciones.

9.  Describiry comparar atributos de medicion.

10. Clasificar objetos y contar el nUmero de objetos por categorias.

11. ldentificar, describir, crear, comparary componer figuras en 2 dimensiones y 3 dimensiones
(cuadrado, circulo, rectdngulo, tridngulo, hexdgono, cubo, cono, cilindro y esféral).

@ N

1er Grado:

1. Contarhasta 120 empezando desde cualquier nUmero.

2.  Leer, escribiry representar cualquier nUmero entre 0y 120.

3. Comparar nUmeros (mayor que, menor que, o igual a) ofro nUmero dentro de un conteo de
120.

4. Representaryresolver problemas usando sumay resta.

5. Entendery usarlas propiedades de las operaciones, y larelacion entre lasuma y la resta
para sumar y restar dentro de un conteo de 20 unidades. Fluidez requerida: Sumary restar
dentro de un conteo de 10.
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10.

1.
12.
13.

Realizar ecuaciones usando sumay resta dentro de un conteo de 100 unidades, usando
estrategias diferentes, incluyendo modelos. Redalizar tres tipos de problemas de adicion y
sustraccion: de resultado desconocido, de cambio desconocido y de comienzo
desconocido. Modelo de anadir, modelo de quitar, modelo de juntar y modelo de separar.
Entender la posicién de cada digito en un nUmero que afectala cantidad de un nUmero.
Usar el entendimiento de la notaciony las propiedades de las operaciones para anadir y
sustraer

Medir distancias indirectamente y por medio de la repeticion de unidades de medida,
ordenar objetos en orden de largo.

Entender y escribir el fiempo en unidades de horay media hora usando relojes andlogos y
digitales.

Presentar informacion en tablas e interpretar los datos hasta en 3 categorias.
Reconocery entender patrones en una tabla del 1 al 99 y en una tabla en base 100.
Razonar con figuras y sus atributos (clasificar, comparar, componer, descomponery
fraccionar en partesiguales) mitades, cuartos.

2do Grado:
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No

10.

1.
12.
13.

Contar hasta 1000 en unidades, Base 5, Base 10y Base 100
Leer, modelary escribir nUmero has el 1000 usando nimero en base 10, nombres de los
nUmeros, diagramas, enunciados de nimeros y en notacién desarrollada.
Comparar cifras de 3 digitos basadas en los calores de 100, 10y 1
Usarla notaciony las propiedades de las operaciones pararepresentary resolver
problemas de suma y resta.
Fluidezrequerida: recordar de memoria todaslos sumas de un digito y las diferencias denfro
de un conteo de 20.
Fluidezrequerida: sumar y restar cifras de dos digitos dentro de un conteo de 100.
Trabajar con grupos de objetosiguales para entender las bases de la multiplicacion.
Explicar la notacién de cada digito en cifras de 3 digitos incluyendo ceros enlas décimas y
en las unidades.

a. Entenderladiferenciaentre “lugar”y “valor”.
Mediry estimar el largo en unidades estandares. Relacionar ellargo conla adicién y la
sustraccion.
Contary resolver problemas de palabras con monedas de 1 centavo, 5 centavos, 10
centavos, 25 centav os, billetes y simbolos.
Usar grdficas, tablas y encuestas pararecabar y graficar informacion.
Describir figuras planas (lados, dngulos, esquinas) y figuras sélidas (caras, orillas, v értices).
Identificary representar partes fraccionadas de un entero (mitades, tercios y cuartos)
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3erGrado:

1.

2.

0 0 N o

10.
1.

12.
13.

Representar y resolver problemas usando multiplicacién y division. Fluidez requerida:
productos de un digito y cocientes de memoria al terminar 3er grado.

Entender las propiedades de la multiplicacién y la relaciéon entre la multiplicacion y la
division. Fluidez requerida: multiplicar y dividir deniro de un conteo de 100.

Resolv er problemas inv olucrando las cuatro operaciones e identificar y explicar patrones
aritméticos.

Usarla notaciony las propiedades de las operaciones para realizar aritmética de muchos
digitos. Fluidezrequerida: Sumar y Restar dentro de un conteo de 1000.

Desarrollar el entendimiento de fracciones como numeros (Empezando por fracciones de la
unidad)

Representar fracciones en unarecta numérica.

Comparar fracciones de denominadores 2,3,4,6 y 8 usando el modelo visual de fracciones.
Generar fracciones equivalentes con denominadores 2,3,4,6 y 8.

Resolver problemas de medicion (hasta /4 de pulgada), tiempo, volumen de liquidos y las
masas de objetos

Recabar, representar e interpretar datos enrenglones

Entender el concepto de drea. Relacionar el drea con la multiplicaciony la suma a fravés
del uso de arreglos.

Resolver problemas de perimetros de poligonos. Distinguir entre perimetro y drea.

Razonar con figuras bi-dimensionales y sus atributos (clasificar, comparar, describir ejemplos
y excepciones)

4tc Grado:

1.

2.

= 0 © XN

1.
12.
13.

14.

Generalizar y usar la notaciony las propiedades de las operaciones pararealizar aritmética
de mUltiples digitos . Fluidez requerida: sumar y restar deniro del conteo de 1,000,000.
Usarlas 4 operaciones bdsicas con nimeros enteros para resolver problemas, incluyendo
problemas de palabras.

Multiplicar 4 digitos x 1 digito y 2 digitos por 2 digitos. Encontrar cocientes y residuos con
dividendos de hasta 4 digitos y divisores de 1 digito.

Encontrar factores y miltiplos de un digito.

Usar conocimiento de 3er grado del tema de la equivalencia de fracciones y el orden a
incluir denominadores de 5, 10,12 y 100 usando modelos visuals de fracciones.

Suma y resta de fracciones propias, improias y numerous mixtos con denominadoresiguales,
usando modelos visuals de fraccionesy ecuaciones. Construir fracciones desde fracciones
unitarios.

Multiplicar una fraccién por un nimero entero usando modelos y ecuaciones.

Entender la notaciéon decimal. Comparar dos decimales con centésimas.

Localizar fraccionesy decimales en una recta numérica.

Resolv er problemas usando medidas y las conv ersiones de las medidas de una unidad
mayor a una unidad menor (incluyendo TODAS las medidas estdndares, TODAS las medidas
meétricas, dinero y tiempo).

Representar e interpretar datos.

Usar dreay perimetro pararesolver medidas desconocidas.

Entender conceptos de dngulos y medidas de dngulos con un transportador. Dibujar e
identificar lineas y angulos; clasificar figuras por las propie dades de sus lineas y angulos
(incluyendo paralelas, perpendiculares y simetria).

Generar patrones de nUmeros y figuras que sigan una regla y analizar patrones.
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5tc Grado:
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9

10.
1.
12.
13.

Entender el sistema de notacion incluyendo desde decimales hasta centésimas.

Realizar las cuatro operaciones bdsicas con mds de un digito entero incluyendo el orden de
las operaciones (paréntesis y corchetes). Fluidez requerida: multiplicaciéon de varios digitos
(cifra de 3 o 4 digitos mulfiplicada por una cifra de 2 o 3 digitos)

Sumar restar, multiplicar y dividir hasta decimales y centésimas

Comparar decimales hasta el puesto de las milésimas

Redondeo de decimales hasta las milésimas

Sumar y restar fraccionesy niumeros mixtos (incluyendo denominadores diferentes)
Multiplicar fracciones y nUmeros mixtos. Dividir fracciones en casos limitados (fracciones
unitarias divididas por nUmeros enteros y nUmeros enteros entre fracciones unitarias).
Encontrar el drea de un rectdngulo conlargos fraccionados de sus lados.

Conv ertir unidades de medidas similares dentro de un sistema métrico dado.

Entender conceptos de volumen y relacionar el volumen con la multiplicaciéon y la suma.
Graficar puntos en el plano cartesiano y resolver problemas reales y matematicos.
Clasificar figuras de dos dimensiones basdndose en sus propiedades

Generar 2 patrones numéricos basdndose en dos reglas.

ét° Grado:

1.

AR S

Usar el conocimiento de fracciones, decimales y porcentajes.

Entender y usar proporciones, razonamiento de proporciones y tasas unitarias.

Resolv er expresiones algebraicaos.

Resolver e interpretar ecuaciones de 1 paso y desigualdades de 1 paso.

Construir, analizar e interpretar datos en una v ariedad de fipos de grdficas (de lineas,
puntos, histogramas, barras y barras con lineas) determinar la media, mediana, modo, y
rango.

Encontrar el drea de figuras complejas de 2 dimensiones (incluyendo la composiciony
descomposicion de figuras), revisar el volumen de figuras de 3 dimensiones con lados con
distancias fraccionadas y calcular el drea de figuras de 3 dimensiones.

Representar y entender nUmeros enteros y su posicion enlos ejes v erticales y horizontales del
plano cartesiano incluyendo su orden, comparacion y valor absoluto.

Entender el Plano Cartesiano en todos sus cuatro cuadrantes.

7m° Grado:

1.
2.

Analizar y usar proporciones y razonamiento proporcional incluyendo dibujos a escala.
Representar relaciones proporcionales con la proporcionalidad constante en tablas,
grdficas, ecuacionesy descripciones verbales.
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3.

1.

Resolvery aplicar problemas de porcentaje incluyendo impuestos, propinas, descuentos,
inferés simple y porcentaje de cambio.

4, Redlizar operaciones con nuUmeros racionales incluyendo enteros y fracciones
positivas/negativas y decimales.
5. Determinary analizar probabilidades a frav ésde la construccion de una espacio muestray
la realizacion de experimentos.
6. Resolver problemas de dreay circunferencia de circulos.
7. Resolver ecuaciones de medidas desconocidas de dngulos incluyendo dngulos
complementarios, suplementarios, v erticales y adyacentes.
8. Usarlatendencia centralyla variabilidad para comparar dos conjuntos de informacion
? Resolver e interpretar ecuaciones y desigualdades de v arios pasos
8v° Grado:
1. Trabajar con nimerosirracionales, radicales, enterosy exponentes.
2.  Graficar ecuaciones lineales y complementar el conocimiento de la pendiente como rasa
de cambio.
3. Resolver ecuaciones de pasos multiples incluyendo aquellas con v ariables en ambos lados,
la propiedad distributiva y la combinacién de términos similares.
4. Resolver algebraicamente sistemas de dos ecuaciones lineales y estimar soluciones de
manera grafica (a mano y usando calculadora con funcion graficadora).
5. Investigar e interpretar patrones de asociacion en informacion bi-variante usando grdaficas
de dispersiony graficas de lineas de ajuste
6.  Definir, evaluary comparar funciones usando tablas, graficas, ecuaciones y descripciones
verbales.
7. Entendery aplicar el Teorema de Pitdgoras
8. Practicar fransformacionesen un Plano Cartesiano
9. Trabagjar conlineas paralelas intersectadas por una transv ersal.
Algebra 1:
1. Resolver ecuaciones de varios pasos, desigualdades de una v ariable, y representarlas
soluciones en unarectanumeérica.
2. Escribiry graficar ecuaciones lineales de dos v ariables que representen problemas del
mundo real.
3. Resolver problemas de sistemas de ecuaciones usando métodos diferentes y interpretar las
soluciones en un contextoreal.
4. Usarlanotacion de funciones para hacer operaciones aritméticas; encontrarrl dominio y el
rango de las funciones.
5. Readlizar operaciones aritméticas de polinomios.
6. UsarnUmeros racionales e irracionales en el contexto adecuado de un problema.
7. Factorizar funciones cuadrdticas; Resolvery graficar ecuaciones cuadraticas usando
métodos multiples.
8. Resumir, representar e interpretar datos de una o dos v ariables.
Geometria:

Usarlodgicay prueba de razén matemdtica; hacer supuestos acerca de puntos, lineas,
dangulos, planos, poligonos y ofras figuras geomeétricas
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2. Usarvarios métodos para comprobar que las figuras son congruentes o similares.

3.  Clasificar poligonos de acuerdo asus propiedades y usar esas propiedades pararesolver
problemas (paralelas, perpendiculares, relaciones de dngulos, tridngulos, etc.).

4. Usar geometria coordinada (Punto medio, distancia, circulos, pardbolas) para analizar
figuras y resolv er problemas.

5. Usarlas propiedades del Circulo pararesolver problemas de Cuerdas, Secantes, Tangentes,
dngulos inscritos, arcos, etc.

6. Introduccion alos conceptos bdsicos de la tfrigonometriaincluyendo el Teorema de
PitGgoras, seno, coseno, tangente, fridngulo de 45-45-90y triangulo de 30-60-90 y usar
proporciones pararesolver problemas del mundo real.

7. Usardreay volumen para analizar figuras tridimensionales incluyendo cortestransversales, y
proporciones de perimetro, dreay volumen.

Algebra 2:

1.  Resolver ecuacioneslineales de varios pasos y desigualdades compuestas involucrando el
valor absoluto y graficar la solucién en unarecta numérica, cuando sea viable.

2. Resolversistemas de ecuaciones usando nUmeros reales y nUmeros complejos; usar la
discriminante para determinar el nUmero vy los tipos de soluciones; encontrar dominio y
rango.

3. Identificary graficar secciones conicas.

4.  Factorizar, resolver y graficarecuaciones polindmicas; usar méximos y minimos, ceros,
intersecciones para graficarun polinomio. Encontrar el rango de dominio.

5. Usaroperaciones en expresiones radicalesy resolver ecuaciones. Incluir exponentes
negativos yracionales, raices ala N potenciay denominadores racionales.

6.  Usarlogaritmos para simplificar expresiones y resolver ecuaciones.

7.  Readlizar operaciones en expresiones racionales y resolver ecuaciones racionales.

8. Abundar en el conocimiento de trigonometria paraincluir las seis funciones trigonométricas,
el circulo unitario, radianes, la Ley de Los Senos y la Ley de los Cosenos, graficar funciones
trigonométricas incluyendo amplitud y periodo.

9. Usar el principio del conteo para encontrarel nUmero de maneras en que un ev ento puede
sucedery encontrarla probabilidad de dicho evento.

10. Encontrar eltérmino “n” en una secuencia aritmética o geométrica, y encontrar la suma de

una serie.
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